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closedeele..com INSTRUCCIONES DOBBLE SPOT-IT

Dobble se puede jugar de varias maneras diferentes, pero siempre manteniendo un
objetivo: los jugadores deben buscar el objeto comun entre dos cartas y nombrarlo
(en el ejemplo: PAN). Aqui te dejo los tres juegos mas sencillos y divertidos.
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Son cuadradas para facilitarte su recorte. Te recomiendo plastificarlas y
asi te duraran mas. El numero de cartas depende de cuantas imagenes se
ponen por tarjeta. 57 cartas con 8 imagenes en cada una o 31 cartas con
6 imagenes por tarjeta.

Se juega entre 2-8 jugadores. En mi experiencia 4 0 5 es el numero
perfecto.

Es importante que antes de jugar los alumnos esten familiarizados con las
imagenes y el vocabulario. Normalmente, encontraras las fichas de
vocabulario con y sin nombre de cada dobble que hago.

Una vez que el vocabulario esté aprendido/visto, muéstrales dos tarjetas a
los alumnos y que ellos encuentren el objeto en comun. Ahora ya estas
lista para empezar.

Reparte un carta a cada jugador colocandolas boca abajo sobre la mesa.

En medio de la mesa coloca el resto de las cartas boca arriba. Todos al
mismo tiempo voltearan sus cartas y trataran de encontrar el simbolo que
se repite. Cuando lo encuentres debes decir el nombre del simbolo en voz
alta (en este ejemplo jPAN!), tomar la carta que esta en la pilay crear tu
propia pila. Ahora debes utilizar la nueva carta para encontrar el nuevo
simbolo.

El juego continua hasta que se acaben las cartas. El ganador es el que
tenga mas cartas gana.



